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Sommerprojekt 2027

Projektideen

1. Planet Bamava
2. Die Nordfrauen
3. Urlaub mit Elch

1) Planet Bamava

Ein neues Zuhause. Eine uralte Gefahr. Ein fataler Preis.

Nach einer endlosen Odyssee durch das All scheint der idyllische Planet Bamava die Rettung fur die
Crew der ,Fenris” zu sein. Doch die Messgerate schlagen Alarm: Tief unter der Oberflache gart ein
inaktiver Supervulkan - eine unberechenbare Zeitbombe. Kapitan Kiralina steht vor einer
folgenschweren Entscheidung: Sollen sie weiterfliegen und im endlosen Kosmos weitersuchen? Oder
das Risiko eingehen und bleiben? Im Glauben, im Ernstfall rechtzeitig fliehen zu kénnen, befiehlt
Kiralina die Besiedlung.

Bamava ist nicht unbewohnt. Die Crew trifft auf ein friedliches Volk von Pflanzenwesen. Um ihr neues
Zuhause endgultig sicher zu machen, beschlieBt die Crew, den Vulkan technisch zu neutralisieren. Sie
ahnen nicht, dass sie damit die Seele des Planeten angreifen: Fur die Bamavaner ist der Vulkan ein
unantastbares Heiligtum und ihr spirituelles Zentrum.

Als menschliche Technokratie auf die tiefe Naturverbundenheit der Ureinwohner prallt, droht das
vermeintliche Paradies zu zerbrechen. Was wie eine Risikoabwagung begann, wird zum Kampf um das
Uberleben zweier Kulturen.

Wie weit darf man gehen, um die eigene Sicherheit zu garantieren?

Rollen:

2) Die Nordfrauen

Ein Wikinger-Epos tber Glauben, Macht und den Mut zur Veranderung

Flrstin Hedda hat die Nase gestrichen voll von altem Aberglauben. Sie leitet einen reinen Frauen-
Wikingerstamm und will ihr Volk endlich in eine moderne Zukunft fihren - ganz ohne den Hokuspokus
von Odin, Thor und Co. Doch die Nordfrauen hangen an ihren alten Traditionen.

Als dann auch noch ein unheilvoller Bote das Weltuntergangsspektakel Ragnarok ankiindigt, droht
Panik auszubrechen. Hedda versucht besonnen gegenzusteuern, doch plotzlich betritt eine Fremde
die Bihne: Eine mysteridse Frau, die behauptet, direkt mit den Géttern zu sprechen!

Was als Funke beginnt, wird schnell zum Flachenbrand: Ein knallharter politischer Machtkampf
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entbrennt.Freundinnen werden zu Gegnerinnen, Vertrauen brockelt. Hedda verliert zusehends die
Kontrolle - und ihre Anhangerinnen.

Um ihr Dorf nicht vollig zu verlieren, bleibt der Furstin nur eine Wahl: Sie muss die vermeintliche
,Gotterflisterin“ als Hochstaplerin entlarven, bevor es zu spat ist!

Doch wie viel Veranderung vertragt ein Volk wirklich? Und ist ein Kompromiss manchmal starker als
der sturste Eigenkopf?

Ein spannendes, humorvolles und tiefgrandiges Theaterstick Uber die Frage, woran wir glauben -
und was uns wirklich zusammenhalt!

Rollen:

Furstin Hedda
Vertraute Greta
Konkurrentin Astrid
Bote Eskil

Riese Ymir

Riese Surt

Riese Mimir

Odin

Bevdlkerung

WoNOURWNE

3) Urlaub mit Eich

Ein Abenteuer, Geschwisterliebe und nordische Magie

Der Sommer kénnte auBergewdhnlich aufregend werden: Cara, Greta und Maja freuen sich riesig auf
den gebuchten Urlaub in den schwedischen Waldern. Endlich echte Elche sehen! Doch kurz vor den
Ferien der Schock: Das Geld ist knapp, der Urlaub fallt ins Wasser. Wahrend die Eltern besorgt nach
Losungen suchen, fasst Cara einen kilhnen Entschluss. Wenn die Familie nicht fahrt, reist sie eben
alleine!

Doch heimlich wegschleichen ist gar nicht so einfach: Ihre jingeren Schwestern ertappen sie auf
frischer Tat - und wollen naturlich mit!

Ohne Wissen der Eltern begibt sich das Schwestern-Trio auf ein abenteuerliches Versteckspiel: Per
Zug und als blinde Passagiere auf der Fahre geht es Richtung Norden. In Schweden angekommen,
wartet nicht nur die Wildnis auf sie - plotzlich kreuzen mystische Riesen und geheimnisvolle Trolle
ihren Weg! Die Reise wird immer gefahrlicher. Greta und Maja machen schlapp. Wie weit wird Cara
gehen, um ihren Traum zu erfullen? Lasst sie ihre Schwestern wirklich im Stich?

Wahrend zu Hause die Eltern vor Sorge fast vergehen, spitzt sich die Lage im Norden immer weiter
zu.

Wird Cara ihren so ersehnten Elch finden - und findet die Familie am Ende wieder zusammen? Ein
mitreifendes Stluck Uber Traume, Zusammenhalt und die Gefahren des Alleingangs!
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